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“E um projeto vivo, acontece no cotidiano dos
alunos, a todo momento surge uma noticia nova

trazida por eles.”

O projeto nasceu da necessidade de conversarmos sobre o respeito e a valorizac@o de meninas e
mulheres. O professor Luiz observou que o nimero de meninas do 4° ano do Ensino Fundamental
era bem inferior ao de meninos em sala de aula. Por estarem em menor quantidade, o professor
percebeu o afastamento das meninas das atividades em grupo, nas quais elas eram sempre

as ultimas a serem escolhidas, sendo desconsideradas pelos meninos. Essa situa¢do gerou um
desconforto para o professor, resultando na atividade de debate e reflexdo sobre o significado das

palavras: rejeicdo, exclusao e separacado.

A partir desse didlogo, uma aluna de nove anos indagou o professor e os colegas sobre a divisGo
“meninas para um lado e meninos para outro nas atividades da turma”, ressaltando que essa
situacdo de separacdo era um ato de machismo por parte dos meninos. Nesse momento, surge o

projeto Mulher de Lugar é, com a intencionalidade de fortalecer o debate, reflexdo e compreensdo

de temas como: machismo, feminismo, igualdade, respeito, empoderamento e representatividade.

Sabendo que culturas e crencas sdo passadas de geracdo em geracdo, vimos que ndo é facil
mudar o hoje. A desconstrucdo de preconceitos é um processo cultural que leva tempo e exige um
permanente investimento em educacdo qualificada. Quando comegcamos a investir em principios
educacionais que fortalecem o didlogo, empatia e respeito no ambiente escolar, estamos
transformando a realidade e semeando a possibilidade de um futuro melhor para todos. Neste

contexto, trabalhos com leitura se mostram transformadores e cheios de oportunidades.

O contexto desvelou a necessidade de dialogar e refletir sobre conceitos antigos e preconceituosos

sobre “ser menina” e “ser mulher” em nossa sociedade.

“O problema com a questdo de género é que ela dita como noés deveriamos ser, ao invés de reconhecer
como nds somos. Imagine como seriamos mais felizes, o qudo livres seriamos por sermos nds mesmos,

se ndo tivéssemos o peso das expectativas de género.” Chimamanda Ngozi Adichie



Acreditamos que o conhecimento transforma.

A educacdo, em um sentido de desenvolvimento integral, de consciéncia cidadad, de valores humanitdrios, em seu sentido mais amplo, precisa ser a maior causa social dos brasileiros.

Vemos claramente que sé por meio dela serd possivel construir um futuro mais justo e igualitdrio.

Por isso, trabalhamos empoderando pessoas, fazendo conexdes, compartilhando inovacoes, dando visibilidade e construindo didlogo com a comunidade. Portanto, nosso trabalho é

em rede. E a partir dessa confluéncia que brotam ideias, solucdes e caminhos. Queremos potencializar o surgimento de micro revolucdes e, assim, contribuir para uma transformacao

social. Com base nisso, atuamos na temdtica da educacdo e desenvolvimento comunitdrio, apoiando acoes e projetos que constroem uma sociedade melhor.

Os Cadernos de Replicacdo “Quem ensina a entender as palavras, ensina entender o
mundo” surgem como um dos resultados do 6° Prémio RBS de Educacdo que, além da
premiacdo dos projetos da rede publica e privada do estado do Rio Grande do Sul, cria, em

2018, um banco de boas praticas de incentivo a leitura.

Os 20 projetos selecionados desta edicdo tiveram sua experiéncia prototipada, por meio de
uma metodologia desenvolvida pela Funda¢do Mauricio Sirotsky Sobrinho, exclusivamente
a partir da experiéncia dos professores vencedores, oportunizando que suas praticas

educativas sejam replicadas de forma acessivel e versatil.

O Caderno foi elaborado em cinco partes. A primeira vai apresentar o professor e o projeto,

contando um pouco do surgimento da acdo, em especial o seu contexto social.

Na segunda parte, sdo apresentadas informacgdes necessdrias para a operacionalizacdo do
projeto, por meio de icones e alertas de cores, como: verde, amarelo e vermelho, que serdo

guias conforme grau de complexidade.

Na terceira, sdo abordados os objetivos, metodologia, recursos e monitoramento, ou seja, o
desenvolvimento do projeto. Ja na quarta parte, construimos um passo a passo auxiliando,
de forma recreativa, a execucdo do projeto. E, por fim, na quinta parte a apresentacdo dos

resultados finais.

“Oportunizar que a minha experiéncia e a dos meus alunos esteja disponivel para

'"

qualquer pessoa, é muito gratificador, é um sonho!” fala de uma das professoras

vencedoras desta edicdo.

Nosso proposito é que, apés a leitura desse material, vocé se sinta apto a construir e
desenvolver o seu préprio projeto, levando em conta suas especificidades regionais,

locais e culturais.

Boa Leitura!

Um projeto necessariamente tem
inicio, meio e fim, isto é, ndo ha
projeto por tempo indeterminado.

Pode durar uma semana, um més
ou um ano, mas sempre chegara
ao fim, que é quando o objetivo
para o qual foi criado é atingido,
ou mesmo quando se constata que
ndo ha mais como realiza-lo.

O tempo total do projeto
compreende o planejamento,
a organizacao, a execuc¢do e oS
resultados finais.

de 1 a 4 meses.
de 5 a 8 meses.
Longo: de 9 a 12 meses.

Os recursos humanos, financeiros e
materiais de um projeto sdo sempre
limitados (ha uma quantidade
definida de pessoas, uma quantia
em dinheiro e outros materiais que
se tem) e deverdo ser previamente
determinados, tanto em fun¢do do
tipo de projeto que serd desenvolvido,
quanto das necessidades para se
alcancar o objetivo. Entender os
recursos ¢ importante para que nada
falte ou sobre na hora de colocar a
mado da massa.

é possivel

executar com apenas um deles
em boa quantidade, e os outros
dois em pouca ou nenhuma.

é possivel
executar com dois deles em boa/
grande quantidade, e um em
pouca quantidade.

Necessidade alta: é possivel
executar apenas se todos 0s
recursos estiverem disponiveis em
grande quantidade.

Vamos pensar quais sdo os
profissionais que irdo compor a
equipe do projeto. Vamos avaliar

com quem trabalharemos para
desenvolver essa atividade e atingir
nosso objetivo. Pensaremos nas
funcoes, nos profissionais e nas
competéncias necessdrias para que
cada tarefa seja executada da melhor
forma. Lembrando que todos os
integrantes da equipe desempenham
um papel essencial para que o projeto
seja realizado com sucesso.

pessoa que idealizou
0 projeto mais um profissional.
necessidade de
duas a cinco pessoas.
Equipe grande: necessidade de mais
de seis pessoas com competéncias
diversas.

A articulacdo dos parceiros é de
suma importdncia para a execu¢do
do projeto, construir pontes de
troca e auxilio entre a comunidade
externa, comunidade escolar,
familia, associacoes de bairro,
empresas e patrocinadores torna-
se uma ferramenta eficaz para o
sucesso dos objetivos propostos.

ndo ha necessidade de
parcerias, é possivel executar o projeto
sem o envolvimento de parceiros.

principalmente a
comunidade escolar e a participagdo
da familia.

Muitos parceiros: existe a
necessidade de participac@o de muitos
atores para um pleno funcionamento
do projeto.

Construir um projeto é um
interessante trabalho que envolve
algumas aptidoes pessoais que
todos temos, em maior ou menor
grau, e que poderemos aprimorar
com a prdatica e com a experiéncia,
além de dicas de profissionais que
j@ executaram essa prdtica. Aqui
teremos um alerta com uma dica da

professora que idealizou este projeto!




“E lindo ver as mudancas das concepcoes deles. Eles estdo ligados em tudo que vem
acontecendo em tempo real, tragendo reportagens, noticias, estatisticas... Depois que
aprendemos algo novo nos perguntamos ‘Como vamos ensinar isso para os outros?’, e
e ai que colocamos a mao na massa para levar adiante nossos conhecimentos.”’

Objetivos

A) USAR A LEITURA PARA APROXIMAR OS ESTUDANTES

DE NOVOS CONCEITOS, CONCEPCOES E VISOES DE MUNDO,
CONTRIBUINDO PARA A RUPTURA DE ACOES E PALAVRAS
DE PRECONCEITOS CONTRA AS MULHERES NA SOCIEDADE E
PRINCIPALMENTE NO AMBIENTE ESCOLAR;

B) DEFINIR O QUE SIGNIFICA FEMINISMO E MACHISMO;

C) COMPREENDER O MOTIVO DE EXISTIR O MACHISMO
NA SOCIEDADE;

D) DESENVOLVER ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES, COM A
PROPOSICAO DE TEMAS TRANSVERSAIS, COMO: VIOLENCIA,
DISCRIMINACAO, ASSEDIO E FEMINICIDIO;

E) PROMOVER REFLEXOES SOBRE O QUE E SER MULHER NA
NOSSA SOCIEDADE, TANTO NO AMBIENTE ESCOLAR QUANTO
NO FAMILIAR;

Publico

Alunos do 4° ano do Ensino Fundamental.

Metodologia

A metodologia adotada na execucdo do projeto iniciou a partir da constata¢do da separacdo de
meninos e meninas no ambiente escolar. De forma participativa e coletiva, o professor se utilizou do
questionamento “Por que, ainda hoje, em muitas situagdes, as mulheres ndo sdo valorizadas e ndo
tém as mesmas oportunidades que os homens?”. Para estimular o pensamento critico e reflexivo
dos alunos foram abordadas situacées do cotidiano, que demostram diferenga entre homens e

mulheres na sociedade.

A conducdo do debate seguinte foi alicercada nas respostas dadas pelos alunos. Foram
apresentados livros que trabalham a temdtica de género em diversos campos de estudo, tanto no
campo tedrico, biografias e ficcdo literdria. A partir da reflexdo proposta, seguiram-se os proximos
passos metodoldgicos: construcdo de um mapa conceitual com as opinides dos alunos e pesquisa
em livros e internet sobre o questionamento proposto. De forma multidisciplinar, trabalharam a

questdo nas disciplinas de Estudos Sociais, Lingua Portuguesa, Matemdtica e Artes.

A disciplina de Estudos Sociais apresentou a relevdncia histérica e necessidade do debate de

questoes sociais para as transformacoes da sociedade.

Em Lingua Portuguesa, foram trabalhadas as diversas formas de linguagem e narrativas,
interagindo com diferentes tipos de textos tais como noticias, charges, reportagens, cronicas,
musicas, tirinhas e legislacoes. Desta imersdo, foram confeccionados cartazes, folders, e-mails e

textos argumentativos.

Na disciplina de Matemadtica, foram analisados dados estatisticos em formato de graficos e
tabelas, com porcentagens totais e parciais, a exemplo da violéncia contra as mulheres, insercao
das mulheres no mercado de trabalho e quantidades de mulheres chefes de familia no Brasil.

Dialogando com diversos recursos matematicos para compreensdo das informacoes.

Ja em Educacgdo Artistica, foi trabalhado o desenvolvimento de habilidades de interacdo social,

intelectual, emocional e estética por meio da musica, pintura, danca e filmes.

Recursos necessarios

O material pedagégico utilizado foi: cola, lapis colorido, tesoura, jornais e revistas para recortar,
cartoling, folhas para a confeccdo dos folders, impressora, um computador ou projetor para fazer

a exibicdo dos videos bem como caixa de som para a escuta das musicas.

Obras utilizadas

Para educar criancas feministas, Chimamanda Ngozi Adichie, 2017

@® Frida Kahlo, biografia.

Grandes mulheres que mudaram o mundo, Kate Pankhurst, 2018.

As cientistas: 50 Mulheres que mudaram o mundo, Rachel Ignotofsky, 2017

Mulheres incriveis, Kate Schatz, 2017

Wonder women. 25 Mulheres Inovadoras, Inventoras e Pioneiras que fizeram a diferenca.

Sam Maggs, Volume 1, 2017.

DICA DA FMSS

Como serd feito 0 acompanhamento do projeto? Sempre que fazemos um projeto, temos objetivos
a alcancgar, e 0 monitoramento e a cria¢do de indicadores sao a forma de acompanharmos se
nossas acgoes estdo nos direcionando para o lugar correto. Normalmente fazemos um indicador
para cada objetivo descrito, que podem ser: efeito do projeto com os alunos; mensurar o aumento
da quantidade de livros retirados na biblioteca antes, durante e pds projeto, etc, além de uma
ferramenta de monitoramento na qual possamos ver “o todo” de nossa acao (pode ser uma
cartolina, um excel, uma parede com post-its, uma ferramenta online, etc.), além de uma boa

documentacdo com fotos, videos, percepcdes, aprendizados, erros e acertos.

Para este projeto alguns indicadores poderiam ser:
Numero de leituras feitas e quantidade de conceitos trabalhados;
Numero de conceitos/contextos aplicados nos projetos criados a partir das leituras;
Numero de projetos interdisciplinares executados;

Relato qualitativo dos familiares sobre o comportamento das criancas, antes e depois
do projeto;

Relato qualitativo sobre a participacdo das meninas nas atividades em grupo pés projeto.

Adesao dos pais nas atividades do projeto.




O projeto inicia com a seguinte indagac¢do “por que ainda hoje, em muitas situacdes, as mulheres ndo sGo
valorizadas e ndo tém as mesmas oportunidades que os homens?”, escrever todas as respostas dos alunos
numa cartoling, preparando assim o mapa conceitual, por meio do questionamento que inicia o projeto.

Em seguida, faca a proposta de exercicio, que é denominada de grdfico dindmico: peca para a turma
desenhar um menino e uma menina numa folha de papel e logo depois recortar. Enquanto isso, vocé
escreve no quadro perguntas como: Quem sofre mais violéncia no Brasil? Quem tem mais oportunidade de
emprego? Quem tem melhores salarios? Logo depois, faca a pergunta em voz alta e peca para os alunos
colocarem o homem ou a mulher como resposta. Essas respostas serdo trabalhadas no passo 2.
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DEBATE

|
Em seguida, é proposto como op¢do a criacdo de um grupo de Whatsapp com os pais dos
alunos, para apresentar o tema e aproximar as familias do debate proposto.

Com as respostas das perguntas do passo 1, ocorre o momento do “confronto de ideias”. A
partir das respostas de cada aluno, para além da concepgdo certo e errado, buscar outras
fontes de informacao, livros, jornais e debater em sala aula a resposta de cada aluno,
comparando com as fontes pesquisadas, debatendo e ampliando as informacaes.

Passo-a-passo

03
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NOVAS REFERENCIAS

Depois do debate, apresentar o que é o machismo, usando
como referéncia a prépria pesquisa feita pelos alunos.

Utilizar musicas, trabalhando a escuta sensivel, qual é o
significado de cada letra de musica.

Apresentacdo de pesquisas estatisticas, com dados
sobre violéncia contra mulher e reportagens, com essas
informacoes fazer perguntas como: Serd que a mulher
sempre pdde votar? Serd que a mulher sempre pode
estudar, trabalhar, dirigir?

E novamente a partir das respostas dos alunos construir o
conceito do que é o machismo, e 0 que é o feminismo.

Usar como instrumento metodoldgico a literatura e livros
como: Para educar criancas feministas, Grandes mulheres
que mudaram o mundo, As cientistas: 50 Mulheres que
mudaram o mundo, Mulheres incriveis, dentre outros.

CONSTRUIR

Nesse momento depois de todo o debate feito em sala de aula, é proposto um trabalho em casa
com a familia. Propdem-se fazer o “Jogo da Trilha”, como tema de casa, uma boa dindmica para
interacdo e dialogo com a familia.

0 Jogo da Trilha é um jogo de tabuleiro com um caminho de casas que permitem os jogadores
andar para frente e para trds de acordo com nimeros sorteados em um dado e executando
acoes de acordo com a casa em que parar. O primeiro passo é pegar lapis e papel e discutir o
assunto com a crianca. Pense em tudo:

® Qual o titulo do jogo? Vai ter personagem?
® Quais serdo as ilustracoes?

® O numero de casas (quadradinhos) que formardo o tabuleiro (no minimo 30
quadradinhos).

® Quais as informacdes que vamos aprender no decorrer do jogo? (a respeito de tudo que ja
trabalhamos no projeto: feminismo, machismo, conquistas femininas, cultura do estupro, Lei
Maria da Penha, o ideal é pensar perguntas e respostas)

® Nominimo 9 informacoes, quais as regras serdo colocadas nos quadros durante a
execucdo do jogo?

A
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RESULTADOS

|

Por fim, organizar uma Feira Pedagdgica de
Conhecimentos na escola para os alunos das outras
séries e para os pais. A exposicdo serd composta de
todos os materiais trabalhados, cartazes, confeccGo das
trilhas, desenhos.

E importante que organize com a turma quais colegas
apresentardo o projeto e suas diversas etapas, podendo
separar por grupos, a fim de que todos participem.

/\
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Apos, todas as trilhas serdo levadas para a escola e cada aluno comentara como foi o
processo de construcdo com sua familia, apresentando seu trabalho.

A todo momento estardo surgindo novas duvidas e questionamentos. Construa um quadro
de duvidas para ficar exposto em sala de aula. L4, podem ser escritas todas as duvidas

ao longo do projeto, e, no desenvolvimento das aulas, serdo respondidas e debatidas com
todos. Esta ferramenta auxilia e da tempo para o professor fazer pesquisas sobre os temas
perguntados, trazendo ainda mais descobertas para sala de aula.

Sugere-se a construc¢do de uma pdgina no Facebook, com a autorizacdo dos pais e
administrada pelo professor, para divulgar o processo de aprendizagem dos alunos. Desta
forma, ampliam-se as plataformas de aprendizagem para além das ferramentas de sala
de aula, possibilitando outras turmas e escolas a se inspirarem com as produgoes
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Resultado final

O projeto promoveu um movimento ativo com a turma, a ressignificacdo de saberes, a constru¢do do conhecimento por meio da reflexdo e debate, o
aprendizado do saber ouvir, respeitando processos e tempos de todos. Foi ultrapassado o muro da escola, familiares, vizinhos e amigos se colocaram como
personagens de grande relevdncia no processo de desenvolvimento do projeto. Oportunizando o protagonismo juvenil em sala de aula, ampliando o repertério

critico e reflexivo dos alunos de forma pedagdgica e inclusiva.

Foram utilizados diferentes tipos de textos para interpretar e fazer uma leitura de mundo e cendrios possiveis de um mundo melhor.

850 alunos | 26 familias 6 obras

IMPACTADOS INDIRETAMENTE CONSTRUINDO JUNTO O PROJETO LITERARIAS TRABALHADAS

130 trabalhos 6 meses

DESENVOLVIDOS (CARTAZES, DE ENVOLVIMENTO
FOLDERS, TRILHAS)

Surpresa

0 envolvimento da familia foi surpreendente, a participacGo dos pais foi fundamental, acompanhando, auxiliando e aprendendo juntos.
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