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“Os dispositivos tecnologicos podem e devem
fager parte do processo de ensino aprendigagem

dos estudantes. ”

O projeto Literatura, novelas e tecnologias na sala de aula surge da convergéncia entre a paixdo da
professora pela literatura e a tecnologia, constatando a necessidade de buscar estratégias de ensino
que reunissem o incentivo d leitura e o fomento ao potencial imaginativo e criativo de cada aluno.
Tendo a oportunidade, ainda, de apresentar aos alunos do 3° ano do Ensino Fundamental a descoberta

de novas palavras, melhorias na ortografia e o estimulo na elaboracdo de textos e histdrias.

Alem disso, visto que os alunos estavam com uma baixa taxa de livros retirados na biblioteca, a
professora observou que o uso de tecnologias em sala de aula poderia ser um significativo atrativo

nesse processo.

Frente a essa situacdo, surgiu a oportunidade de utilizar o acesso a novas midias como fio condutor

na execucao e no planejamento do projeto.

A ideia do projeto é realizar a leitura didria de pequenos trechos de obras literdrias, em um formato
de novelas, despertando, com isso, a curiosidade na continuagdo da histéria. De forma conjunta,
utilizar um ambiente virtual, no qual professores, alunos e seus familiares possam ter acesso para

desenvolver atividades pedagdgicas variadas ao longo do ano letivo.

O excesso de estimulos mididticos na rotina dos estudantes é uma realidade presente no ambiente
escolar. Como trabalhar essas questdes de forma construtiva é o grande desafio do ambiente
escolar. Utilizar a internet de forma adequada e util, com responsabilidade e consciéncia, tornou-
se uma das grandes questdes do século XXI. Associado a esse debate, estd o desafio de conciliar
recursos mididticos e tecnoldgicos como estratégia no desenvolvimento pedagdgico de ensino e
aprendizagem em sala de aula, desvelando, de forma urgente, uma ressignificacdo da pratica

profissional e metodolégica na educacado.



Os Cadernos de Replicacdo “Quem ensina a entender as palavras, ensina entender o
mundo” surgem como um dos resultados do 6° Prémio RBS de Educacdo que, além da
premiacdo dos projetos da rede publica e privada do estado do Rio Grande do Sul, cria, em

2018, um banco de boas prdticas de incentivo a leitura.

Os 20 projetos selecionados desta edicdo tiveram sua experiéncia prototipada, por meio de
uma metodologia desenvolvida pela Funda¢do Mauricio Sirotsky Sobrinho, exclusivamente
a partir da experiéncia dos professores vencedores, oportunizando que suas praticas

educativas sejam replicadas de forma acessivel e versatil.

O Caderno foi elaborado em cinco partes. A primeira vai apresentar o professor e o projeto,

contando um pouco do surgimento da acdo, em especial o seu contexto social.

Na segunda parte, sdo apresentadas informacgdes necessdrias para a operacionalizacdo do
projeto, por meio de icones e alertas de cores, como: verde, amarelo e vermelho, que serdo

guias conforme grau de complexidade.

Na terceira, sGo abordados os objetivos, metodologia, recursos e monitoramento, ou seja, o
desenvolvimento do projeto. Ja na quarta parte, construimos um passo a passo auxiliando,
de forma recreativa, a execucdo do projeto. E, por fim, na quinta parte a apresentacdo dos

resultados finais.

“Oportunizar que a minha experiéncia e a dos meus alunos esteja disponivel para

'"

qualquer pessoa, é muito gratificador, é um sonho!” fala de uma das professoras

vencedoras desta edi¢do.

Nosso proposito é que, apés a leitura desse material, vocé se sinta apto a construir e
desenvolver o seu préprio projeto, levando em conta suas especificidades regionais,

locais e culturais.

Boa Leitura!
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Um projeto necessariamente tem
inicio, meio e fim, isto é, ndo ha
projeto por tempo indeterminado.

Pode durar uma semana, um meés
ou um ano, mas sempre chegard
ao fim, que é quando o objetivo
para o qual foi criado é atingido,
ou mesmo quando se constata que
ndo ha mais como realiza-lo.

O tempo total do projeto
compreende o planejamento,
a organizacdo, a execuc¢do e 0s
resultados finais.

Curto:de 1 a 4 meses.
Médio: de 5 a 8 meses.
Longo: de 9 a 12 meses.

Os recursos humanos, financeiros e
materiais de um projeto sdo sempre
limitados (ha uma quantidade
definida de pessoas, uma quantia
em dinheiro e outros materiais que
se tem) e deverd@o ser previamente
determinados, tanto em fun¢do do
tipo de projeto que serd desenvolvido,
quanto das necessidades para se
alcancar o objetivo. Entender os
recursos é importante para que nada
falte ou sobre na hora de colocar a
mao da massa.

Necessidade baixa: é possivel
executar com apenas um deles

em boa quantidade, e os outros
dois em pouca ou nenhuma.
Necessidade moderada: é possivel
executar com dois deles em boa/
grande quantidade, e um em
pouca quantidade.

Necessidade alta: é possivel
executar apenas se todos os
recursos estiverem disponiveis em
grande quantidade.

Vamos pensar quais sao os
profissionais que irdo compor a
equipe do projeto. Vamos avaliar

com quem trabalharemos para
desenvolver essa atividade e atingir
nosso objetivo. Pensaremos nas
funcoes, nos profissionais e nas
competéncias necessdrias para que
cada tarefa seja executada da melhor
forma. Lembrando que todos os
integrantes da equipe desempenham
um papel essencial para que o projeto
seja realizado com sucesso.

Equipe pequena: pessoa que idealizou
0 projeto mais um profissional.
Equipe média: necessidade de
duas a cinco pessoas.

Equipe grande: necessidade de mais
de seis pessoas com competéncias
diversas.

A articulacdo dos parceiros é de
suma importdncia para a execuc@o
do projeto, construir pontes de
troca e auxilio entre a comunidade
externa, comunidade escolar,
familia, associagdes de bairro,
empresas e patrocinadores torna-
se uma ferramenta eficaz para o
sucesso dos objetivos propostos.

Nenhum: ndo hd necessidade de
parcerias, é possivel executar o projeto
sem o envolvimento de parceiros.

Poucos parceiros: principalmente a
comunidade escolar e a participacGo
da familia.

Muitos parceiros: existe a
necessidade de participacao de muitos
atores para um pleno funcionamento
do projeto.

Construir um projeto é um
interessante trabalho que envolve
algumas aptidoes pessoais que
todos temos, em maior ou menor
grau, e que poderemos aprimorar
com a prdtica e com a experiéncia,
além de dicas de profissionais que
ja executaram essa pratica. Aqui
teremos um alerta com uma dica da

professora que idealizou este projeto!




“A lista de espera na biblioteca por titulos especificos foi certamente um dos

grandes resultados do projeto”.

ESTE PROJETO TEVE A DURACAO DE DEZ MESES. TODO O ANO LETIVO.

ESTE PROJETO TEM A EQUIPE PEQUENA, COMPOSTA APENAS PELA
PROFESSORA COORDENADORA

A) DESPERTAR O INTERESSE PELA LEITURA;

B) POSSIBILITAR A LEITURA E A PRODUCAO DE DIFERENTES
GENEROS TEXTUAIS NO ESPACO VIRTUAL,

C) AMPLIAR O VOCABULARIO DE FORMA PRAZEROSA
E SIGNIFICATIVA, PROPICIANDO SUBSIDIOS PARA AS
PRODUCOES TEXTUAIS.

Educacdo Infantil

O projeto caracteriza-se como uma leitura didria de trechos de livros, em forma do género
literdrio novela. Apresentando a obra literdria com elementos significativos para a conducdo da
historia, respeitando o tempo, a linguagem e o enredo de cada obra. A tecnologia foi utilizada

como instrumento de estimulo no percurso formativo dos alunos.

A metodologia adotada na execu¢do do projeto envolveu atividades de multiletramento como leitura
de capitulos do livro em tablets, celulares e computadores; pesquisas realizadas em sites sobre os
autores; producodes textuais individuais e coletivas em sala de aula; participacdo nos féruns e chats
da turma, realizadas no ambiente virtual; gravacdo de videos; realizacdo das oficinas de fotografias;

utilizacdo de diferentes softwares na realizacao de tarefas e uso da lousa interativa em sala de aula.

A conducdo do projeto foi partilhada de forma interdisciplinar, alinhando diferentes linguagens
e multiplas formas de conhecer, aprender e descobrir a leitura. Compondo, assim, um ambiente

plural na escola.

Em lingua portuguesa, foram realizadas leituras, interpretacdes e compreensdo de textos
diversos e producdes textuais. No dmbito das tecnologias, foram explorados o ambiente virtual
e suas ferramentas: chat, féoruns, upload de arquivos e pesquisas na internet. A disciplina de
Artes desenvolveu atividades de releitura do retrato dos autores, bem como criacdo de histérias

em quadrinhos e, ainda, uma oficina de fotografia.

Em Histdria e Geografia, foi realizada uma visita guiada ao Museu, oportunizando o encontro
de um cendrio muito relatado nas obras lidas no projeto e aproveitando o passeio para

aprofundar conhecimentos sobre localizacdo e mapas.

Para realizar o projeto, é necessdrio o acesso a computadores com internet e a criacdo de um
ambiente virtual (nuvem) com capacidade para armazenamento de fotos, videos e féruns de

discussdo online, que pode ser desenvolvido no website da escola ou adaptado, se for o caso, com o uso

de diferentes tipos de plataformas digitais. Importante ressaltar a necessidade de ter o modo privado,

permitindo acesso apenas com login e senha de cada aluno/usudrio.

A adesdo das criancas para retirada de livros na biblioteca;
Quantidade de producdes textuais por aluno;
Relato qualitativo dos familiares sobre o comportamento das criancgas, antes e depois do projeto;

Relato qualitativo sobre desenvolvimento da expressdo oral das criancas, antes e depois do projeto.

Monitoramento e Indicadores

DICA DA FMSS

Como serd feito 0 acompanhamento do projeto? Sempre que fazemos um projeto, temos objetivos
a alcancgar, e 0 monitoramento e a cria¢do de indicadores sao a forma de acompanharmos se
nossas acgoes estdo nos direcionando para o lugar correto. Normalmente fazemos um indicador
para cada objetivo descrito, que podem ser: efeito do projeto com os alunos; mensurar o aumento
da quantidade de livros retirados na biblioteca antes, durante e pds projeto, etc, além de uma
ferramenta de monitoramento na qual possamos ver “o todo” de nossa acao (pode ser uma
cartolina, um excel, uma parede com post-its, uma ferramenta online, etc.), além de uma boa

documentacdo com fotos, videos, percepcdes, aprendizados, erros e acertos.

Para este projeto alguns indicadores poderiam ser:

® A adesao das criancas para retirada de livros na biblioteca;

® Quantidade de producoes textuais por aluno;
® Relato qualitativo dos familiares sobre o comportamento das criancas, antes e depois do projeto;

® Relato qualitativo sobre desenvolvimento da expressao oral das criancas, antes e depois
do projeto.




O projeto comeca com a escolha prévia dos livros que serdo trabalhados no ano letivo.
Neste momento, recomenda-se, no minimo, a escolha de dois titulos. Os demais podem ser
escolhidos no decorrer do projeto.

E necessdrio fazer a prévia leitura das obras literdrias, separar quais os trechos mais
curiosos e interessantes do livro, preparar materiais para experiéncias sensoriais, como,
por exemplo: quando tiver uma floresta, fazer sons e “chuviscar” ou, ainda, borrifar um
cheiro que lembre a floresta, fazendo assim com que a viagem pela leitura seja ainda mais
prazerosa e fascinante.

ORGANIZACAO

Iniciar o momento da leitura do livro, na forma de novela.
Interagir com os alunos, ler de forma pausada as partes ja
previamente separadas, fazendo suspense, utilizando de sons e
cheiros, trazendo a realidade da obra para a sala de aula.

Fazer perguntas, como: 0 que vocés acham que vai acontecer
agora? Ou, ainda: que mistério é esse que o autor fala? O que é
um mistério para vocés?

A forma como serd apresentada a leitura é muito importante
para o andamento e a ades@o ao projeto.

Passo-a-passo

AMBIENTE VIRTUAL

E proposta uma visita ao laboratério de
informdtica para a apresentacdo aos alunos ao
ambiente virtual interativo que ird acompanhd-los
no decorrer do projeto.

E orientado que, para além da leitura em sala de
aula, o laboratério de informatica, os celulares

e os tablets também irdo se tornar parceiros

no momento da leitura, sendo instrumentos
importantes nas atividades especificas de interacdo
com a obra e com os colegas.

Cada estudante ird ter acesso, de forma
individual, com um login (seu nome) e uma senha
especifica. Nesse caso, a escola ja disponibilizava
dessa plataforma, vinculada ao website da
escola. Caso a escola ndo disponha, é necessdrio
que a professora pesquise algum aplicativo/
software de forma prévia (ex.: Google Email).

Dentre as diversas atividades que poderdo ser propostas no decorrer do projeto,

algumas sdo fundamentais de serem realizadas. Sdo elas: ler diariamente um trecho

da obra literdria para os alunos; fazer pesquisas no laboratoério de informatica

sobre quem s@o os autores dos livros trabalhados, e, mesmo que ndo seja lida a obra

de certo autor, apresentar e fazer pesquisas de diferentes autores brasileiros (ex.:

Alexandre Castro Gomes, Josué Guimardes, Siomone Saueressing, entre outros).

Para além da sala de aula, a professora deverd fazer videos contando trechos da
histéria, intercalando, dessa forma, os espacos de interacdo e aprendizagem (sala de
aula e ambiente virtual). O recurso da gravacdo de apenas o audio do livro é bem-

vindo como forma de estimular a imaginacdo dos alunos.

Disponibilizar livros digitais para a leitura nos
tablets e propor discussoes e bate- papos no chat
e foruns sdo atividades que, no decorrer do ano
letivo, devem ser trabalhadas.

\/

INFORMATICA

O uso do laboratdrio de informatica sera
constante no projeto. E importante que esse
espaco seja permanentemente utilizado de
forma criativa, desenvolvendo atividades
ladicas que estimulem a imaginacdo, a
criatividade e as novas habilidades.

Utilizar os recursos existentes no computador,
os diferentes softwares para propor atividades
surpresas. Ex.: propor que todos desenhem no
computador a parte na qual a histéria parou
durante a dltima conta¢do, imaginando o que
vai acontecer depois. Em seguida, esse trabalho
poderd ser postado no ambiente virtual dos
alunos, e, posteriormente, a professora podera
comentar cada trabalho.

FOTOGRAFIA

Intercalando sempre o espaco da sala de aula e o ambiente virtual com trabalhos
individuais e atividades coletivas. Recomenda-se uma oficina sobre fotografia,

que poderd ser ministrada tanto pela professora ou por uma outra colega ou
profissional da drea. As fotografias poderdo ser tiradas com o uso do celular,
aproveitando os passeios de fim de semana com a familia, o percurso de ida e volta
do colégio ou até mesmo alguma atividade especifica de tema de casa.

A proposta é que cada foto deva ser referenciada com nome e local de onde foi
tirada, localizando pontos turisticos da cidade, bem como espacos e cendrios
parecidos com as histérias dos livros, aprimorando ainda mais as habilidades de
cada aluno e unificando habilidades artisticas, culturais e geograficas. As fotos
serdo postadas no ambiente virtual e trabalhadas em sala de aula, onde cada aluno
poderd apresentar suas fotos.

Por fim, é proposto um passeio ao Museu, para
oportunizar a vivencia no ambiente em que se passa
uma das historias. O passeio escolhido foi visitar e
contemplar um dos principais cendrios da histéria
trabalhada em sala de aula.

A visita ao Museu agucou ainda mais a curiosidade
e a fantasia dos alunos, possibilitando, assim, uma
finalizacdo do ciclo de ensino — aprendizagem

do projeto, incentivando o prazer pela leitura, o
desenvolvimento da imaginacdo, a meméria e a
observacado, fortalecendo, dessa forma, uma pratica
educativa interdisciplinar na formacado de leitor. *
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Resultado final

Por fim, é proposto um passeio ao Museu, para oportunizar a vivéncia no ambiente em que se passa uma das histérias. O passeio escolhido foi visitar e contemplar

um dos principais cendrios da histéria trabalhada em sala de aula.

A visita ao Museu agucou ainda mais a curiosidade e a fantasia dos alunos, possibilitando, assim, uma finalizac¢ao do ciclo de ensino — aprendizagem do projeto,
incentivando o prazer pela leitura, o desenvolvimento da imaginacdo, a memoria e a observacao, fortalecendo, dessa forma, uma pratica educativa interdisciplinar

na formacao de leitor.

CRIANCAS ENVOLVIDAS:

25

Surpresa

“O respeito ao processo de escuta atenta e tranquilidade durante a narracdo das histérias, aumentando muito a concentracdo dos alunos para a realizacdo

das atividades de sala de aula”.



PREMIO RBS DE

, ED U CAAO

s, S e
efmsirotsky < / SIROTSKY Gru P \l.)) .
\ @fmsirotsky . CENPEC [ F—— : ("
— e

PREMIORBSDEEDUCACAO.COM.BR




